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Hacer CLEAR &4733 y cargar el programa con LOAD "* CODE
Activar el interface con KANDOMIZE USR 635130

Para ajustar el nomera de columnas hacer POKE _648&9,:1 ®n donda
n es el numero de columnas a {mprimir.

Contraol de LF 3 POKE 64939,‘n n &s el cédigo (10 en origen)

1
H

coPY da PANTALLAZ

GP-550 RANDOMIZE USR 65200 » :
GP-B00  RANDOMIZE USR 65200 Y RANDOMIZE USR 63203

CODIGOS DE CONTROL:

= 2508 ¥
ks
Se puade asignar a cada caracter grdfico del spectrum un cédigo. i
Operar de la siguiente manerai ;
Hacer POKE (dir),n donde dir es la direcccién del caracter £
_gra’.{ico y n es el codigo. T
Direccionest ~ ' : o i
464832 = CHR$ 128 LI £4848 = CHR$ 136 "1
£4833 = CHR$ 129  “[B" s4p41 = CHR$ 137 "@" ;
54834 = CHR$ 130 " 54842 = CHR$ 138 by 4 £
4£4835 = CHR$ 131 b o 64843 = CHR¥ 139 "B
64836 = CHR¥ 132 Q" : 44844 = CHR$ 140 "
£4837 = CHR¥% 133 5" 64845 = CHR¥ 141 ugu ‘
6£4838 = CHR¥ 134 " 64846 = CHR¥ 142 ol *ud
54839 = CHRF 135  “@* | 44847 = CHR¥ 143 g i ;
Ejemplo: 3 . :
Para enviar los cédigos’ (27-66) (itSlica 550) hacer: [
) X : 1
POKE &4837,271POKE 64838,661LPRINT "Em :
o i 3
POKE &4837,661P0OKE bQBSB,bblLPR!NT CHRS l:SZ;FHRS 133 p
i
ESTE PROGRAMA SE CARGA A PARTIR DE LA POSICION 64736 Y TIENE s g 4

799 BYTES DE LARGO.
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CAPITULO 1

* .
Esta versién del programa CONTEXT esta grubn@a dos veces e€n
14 cinta: una con fondo clara para usuarios de TV de «color y
otra en fondo oscuro para utilizar con nonitores o TV BN.

Una vez cargado el progrhma. en la pantalla vera un
cuadradito. negro en - la esquina superior izquierda que se
enciende y apaga. Y en la parte_inferio{t de 1la pantalla vera
como unos recuadros, 6 en concreto, que - contienen informacién
sobre lo que se esté haciendo.

En este momentb est& usted en lo -que llamaremos slempre a

partir de aqufi nel Editor”.-Y tiene que imaginarse que su orde-—
nador se ha convertido en una méquina de escribir.

Escriba varias lineas de texto sin'procupérse del margen de
la derecha ni de ir pasando de linea 'y fijese en como el
ordenador las va colocando correctamente. Si quiere borrar use
la tecla DELETE como eén el BASIC y fijese tzmbi&n en que puede
volver a escribir encima de lo ya escrito y ' que el cursor sSe
mueve en las éuatro direccicnes utilizando las ?eclas con flecha
(CAPS. SHIFT + "5","6" ,"7" u »g"). Haga Qn’Poco de practica de
escribir e intente descubrir las ie@raé ‘que. no est&n . en el
teclado. : : .

Los cajétiﬁes gue hay en 1a parte inferior de la pantalla le
dan en cada momento una informacién muy valiosa de todo lo que
esta ocurriendo en pantalla. El primero y el segundo le indican
la linea y la columna en que se encuentra el cursor, lo cual zs
Uy ﬁifl para saber cuantas lineas nos guedan ¢hay un total e

320) o para saber en qué columna nos encontramos (muy Gtil para’

tabular). El tercero y el cvarto nos indican como se desarrolla
el margen derecho del texto (talén de hquiles de las miquinas ?e
escribir convencionales). La quinta nos indica -si a} :Pulsar
ENTER se crea una linea nueva o no. Y la Gltima nos recuerda que
pulsando EDIT (C.SHIFT + "1"), aparece en pantalla el cuadro de
comandos del EDITOR. J }

T /H). e 320 LINEFS

_se indican las asignaciones ¢spzceiales a la impresora

A FIRRSAPTEIEE SO, I

Pulse EDIT y ver& la pantalla de informacion antes meneionada
(se regresa pulsando ENTER). St miontras ests viendo la pantalla
de informaciébn pulsa MODO E (C.SHIFT . + S.S8HIFT), ver& otra
pantalla de informacibn conplemwntaria. Esta =egunda pantalla de
informacién la puede manipular como verd mas adelante y en ella
asl  cowa
la situacidn en el teclado del Juego de caracteres afiadidos.
Para retornar al EDITOR, basta cun pulsar ENTER.

Para salir del EDITOR s6lo hay una manera: pulsar el comando
‘STOP (SIKEOL SHIFT + "A"). Higalo y se encontrard en el que lla-

L marewos KENU.

Coma estarh viendo, el MENU se compone de 10 opciones. Pulse
la 1 y se encontrara en el EDITOR. Pulse STOP y se encontrara en
el MENU. Ahora vayamos leyendo las diferentes opcilones:

La 2 sirve para imprimir el texto o parte del mismo <on  sSu

impresora SP-800

La 3 permite borrar, grabar y cargar los texios con los
sistemas de memoria externa, (de ahi su nombre) ya sea en cinta
o en microdrive, hacer catélogos y copys de pantalla.

La 4 permite hacer la impresién continvada de ficheros por

. impresora.

La 5 permite realizar textos personalizados. En el capitulo
correspondiente se explicars cbémo funciona.

La 6 permite sustituir un CHR$ por otro

La 7 permite colocar en la segunda pantalla de informacidn
aquellos afiadidos que usted Trealice.

Juegue todo lo que quiera con el EDITOR y lo que crea descu-
brir de las pantallas de informacién. Sobre la prinera de las
pantallas de informscidn vanos a desarrollar el préximo capitulo
para que se familiarice con todas las particularidades del
EDITOR ya que de su optima utilizacidédn depende el rendimiento de
todo el programa. . y



CAP1TULO: 2 EL EDITOR

Hemos definido en el capitulo anterior q?e el ED!TO? Tra ‘;a
arte del programa que se comportaba. comwo una ima??.na ]’%
ibcribir. Pero con una 50Yisticacign 11‘.m1,1 E:Tanni siqu u}a as

s =racién lo .

elecéii:iZZ?iiiil:c?é;i:: gin;;ITOR es de%ida a dos diferencias
muy importantes, la primera es que la pantalla hace de—p?pil pir
lJo que el propio programa puede modificar c?ntinuTmen e o
esc?ito y la otra es la gran cgntidad de comindo= 3u3 se pue?:g
ir utilizando dentro del nismo EDITOR aplovecyfn o iqge)
teclas tienen mis de una opcién (algunas tienen hasta cincao)l.

Para racionalizar 1la explicacibn detallada de todos los

comandos vamos a utilizar el orden establecido en la prinera
antalla de informacibn auxiliar que lleva el propio EDITOR vy
gue como. hemos visto ya, se gbtiene pulsando la opcibn EDIT.

Por si est& leyendo este manual sin conectar el ordenador, la
primera pantalla de informacibn es esta:

PRIMERA PANTALLA DE IFFOFMACXDH

<{Normal> INSTRUCC I ONES <¥odo E>

S.SHIFT+teclh__,carbct..a?!}lﬂ . EDIT... Instrucciones siempr:)
C.LOCK....Imprime mayGsculas F-G....Scroll r?pido (éfT;?.
T.VIDEO...Cursor princ.palabras b RN Justif!cacién d;;giééﬂ)
1.VIDEO...Cursor final palabras Wiis s s Caja & la derech
FLECHAS. ..Kovimiento del cursor J ¥ s v o Justifica {a l?n?j
GRAPHICS..Caract.control impr. Has o oale No justifica la t_n:a
DELETE....Borrado . Piiirs wie s Inprime todo el c;/:)
{=........¥ov.1izq.de la linea -’ L-K....lmpr.doble al%o (11
CDig 5 5% wiw o m Centrado de la linea . |A...... Colocacidn maxg?n Tq.

SRR Mov.der. de la linea  [D...... Colocacidn margfn der.
Aﬂb::.....lnsercién (car.o 1in.>|S...... Normaliza los marg;?e?k
OR..... ...Cursor final de texto B....oo ¥arca de princ.ge Blg:k
AT oo eg s Cursor principio tex?o : ...... gggiadii ;igzi mjrcado

.. ....Henta (Load-Save-Imp.) (N...... :

igg?......B;rra toda la linea M......Mueve el Block ma§§?§§
STEP......Ensanblado del parrafo C......Pasa a visibtn impt a
TOiosimroe o ‘Scroll descendente Xevesos Borra todo el ix 20
THﬁN......Scroll ascendente Recoonoe BGsqueda &ﬂ 21166xks/x)_
ENTER.....Principio linea nueva I......Hodo de 1nserct ?jﬁééiéﬁ.
CAPS+S.SHIFT...Inform. impresoras S.SH1FT+tecla...Caract.

e
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Lo primero que we ve al nirar’ esta  pantalla es gue los
comandos estan divididos en dos partes bilen difcerencladas por el
Ltftulo de la parte alta. los comandos de la parte dzguierda
l1levan el titula de "normal" y los de la parte derecha llevan el
titulo de "HKodo K] La explicaclén de Lodo esta es muy &encilla
y si se acuerda de la utilizacién del tecledo en el BASIC, se
darad cuenta enseguida de a lo que me reficro.

Por ejempla, el comando NOT estd en la parte {fzquierda, su

" forma de pulsarlo ser& la misma que en el BASIC o seca pulsaremos

la tecla "S.SHIFT" y sin soltarla pulsaremos la tecla "S". En
cambio el comando de la derecha -"S" necesitard poner en  prinmer
lugar el teclado en MODO E (Pulgando C.SHIFT y S.SHIFT al ieismo

‘tiempo), esto har& parpadear la parte inferior de la pantalla lo

que nos indicari que se est&.en MODO E y luego pulsarewos la
tecla "S'" para que actGe el comando "S".

Para conprender ﬁejdr el funcicnamiento de lo explicado vawos
a desarrollar todas las posibilidsdes de la tecla "S":

ngn

B an s Dtk e T e Bt s escribe la letra "s" mintscula
"C.SHIFT"H"S" i venssasnes escribe la letra "S" maytscula
"S.SHIFT"+"S" .ceeteccanians actGa el comando 'NOT”

"MODO E" y ™S” sidenaeeceans actba el comando "S"

"MODO E" y "S.SHIFT"+"S" .,. escribe la letra "&" (acentuada)
Descripcibn detallada de todos los comandos del EDITOR:
MODO NORKMAL:

S.SHIFT+Tecla... Las teclas que llevan grabado encima en rojo

un caracter, fmprimwen dicho caracter.

las teclas que llevan grabado encima en rajo

una palabra o funcién BASIC forman 1los <o-

mandos del EDITOR.

C.LOCK. « s a0aso s Fija las mayGsculas. Se desconecta volvien-
dolo a pulsar. E1 EDITOR nos aviea permanen-
temente de que las mayGsculas estan conecta-
das con un letrero en la parte iuferior iz-
quierda, encimia de los cajetines.

.T.VIDEO....c.... Cada vez que se pulsa, el cursor se mueve
hacia atrés hazsta el principio:de la palabra
anterior. Es una forma répida de mover el
cursor hacia atris saltando de palabra en
palabra. :

1.VIDED.:....... Cada vez que se pulsa, el cursor se Rueve
hacia adelante hasta &l final de la palabra
siguiente. Fsote comando es parecido al ante-
rior pero hascfa adelante.
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FLECHAS........ . Mueve el cursor en las cuatro direcciones, :
de letra en letra y sin afectar al texto ya i - STOP . 5. favs .... Esta es la Gnica pucrta de salida del EDITOR
escrito. e : : X : hacla el KENU. Sirve para poder utilizur las
: . demss opciones del men@., ;
GRAPHICS........ Al pulsar este comando, el EDITOR se: coloca e .
t e : en modo gratico. Ello permite escribir en el NOT.....s wev.... Este comando borra la linea que contiene al
texto los caracteres graficos que el orde- : cursor y corre todo el texto una lineca hacia
% ‘nador tiene en las teclas del 1 al 8. . g arriba desde el cursor hasta el final.
Estos caracteres permiten enviar codigos de
control a las fuwpresora y ademas permiten. E STEP..... ....... Este es el comando mis potente de cuantos
escribir las vocales 32132 y Cg. - _ . tiene &)l EDITOR. Permite volver a componer
. 5 L : . los parrafos después de haber sido manipula-
: DELETE...... .... Borra el caracter que se encuentra bajo el . } dos con cualgquiera de los demis comandos.
3 cursor y corre el resto de la 1lfnea un lugar ¥ La justificacidn derecha y la caja se ajus-
hacia la izquierda. : - _tan a lo que esté definido en los cajetiunes
Coee ’ ! inferiores. S
1 I riaf o e oiios o 81 § BB Mueve la lTinea desde el cursor hacia la 4z= !
! : quierda siempre que haya sitio en ese lado, . i TO. cveoswas ..... Scroll descendente, mueve todo el texto una
¢ sino no actga. : f ’ linea hacia abajo. T
G RIS Centra el texto de la linea que contiene el - S THEN............ Scroll ascendente, mueve todo.el texto una

cursor. Si el ntimero de espacios en blanco 1inea  hacia arriba.

es impar, el espacio de la izquierda .gqueda

con una unidad m&s que el de la derecha. B - ENTER........0. Coloca el cursor al principio de” la 1linea
. ‘ T‘ = oy siguiente. #
| D= e e i . ... Xuveve la linea desde el cursor hacia la [ % .
i derecha siempre que haya sitio en "ese lado, i CAPS+S.SHIFT.... Coloca el EDITOR en MODO E. Si esta visuvali-
sino no actoa. i z&ndose la pantalla de informacibu, pa=a a
o la segunda pantalla de informacién.
AND....cooennns ... Este comando permite insertar letras o pala- : 1
bras en medio del texto ya escrito. Se pue-: H A EDIT...... ocot Visualiza la primsra pantalls de informscidén
de utilizar de tres maneras distintas: i ; :
- a) Si colocamos el cursor en medio de una i
] palabra, generar& un espacio, si no puszde Z ¥ODO E:
i por falta de espacio partirad la 1linea y | . : )
después le generara. : Pow oo s Scroll por paginas hacia arriba. Mueve el cursor 22
b) Si colocamos el cursor en el.espacio en- : ’ lineas hacia adelante.
q : tre-dos palabras, partird la linea en dos "
dejando el espacio para insertar. . [ Scroll por paginas hacla abajo. Mueve el cursor ZZ
c) Si colocamos el cursor al principio de la ) lineas hacia atras. :
linea‘.generard toda una linea en blanco.. ' i
E . Eiowonve . Justificacibn derecha. Cambia en el tercer cajetin
. OR..civevioennn . Coloca el cursor sobre el ©ltimo caracter. 4 de la parte inferior de la pantalla la activacion de
| ' 2 del texto, para poder proseguir escribiendo. : la justificacién derecha. Cuando no esta activada la
. ) Gltima palabra de cada 1inea ng corre haciea la dere-
AT.oocaneeein .. Coloca el cursor sobre el primer caracter . . °° cha hasta_ajustarse la Gltima letra en la colunna 64
del texto. : =
. Vit vos o Caja a la derecha. Camwbia en el cuarto cajetin de la

< parte .inferior de la pantalla la activacién de <caja
a la derecha. Cuanda no esté activaddo las palabras
pueden cortarse al final de la - 11nea de cualqulier
mariera. Cuando est5 activada, las palabres no pueden
cortarse. s

-5- i ) 6>




Justifica la linea. Reparte las palabras de la linea
que contlene al cursur de forma que la Gltima letra
esté en la columna 64.

Este comando es todo lo contrario del anterior y so-
lo actua sobre lineas que previamente h;n sido Jus-
tiflcadas por la derecha, dejandolas como sl nao se
hubiera realizado dicha operaclén,

Impr ime todoc el texto en la impresora ZX-PRINTER o
en su sustituta la impresora de 32 (64) colunnas
SEIKOSHA 'GP-50S. Este comando es independiente de
las opciones del menG para la impresora SP-80Q -

Eéca comando s6lo afecta a la impresién en la impre-
sora ZX-PRINTER u homdnimas. Indica el principio de
impresiédn con letras a tamaffo doble alto.

Fin de impresién a tamaflo doble alto. Es la comple-
mentaria a la anterlior.

Colccacidén del marge=n izquierdo. Este comando coloca
temporalmente el margen izquierdo en la columna que
contanga al cursor. La colocacibn de este margen se
comprueba par el color amarillo que toma el’ trozo
inutilizado.

Lo mismo que el comando anterior pero esta vez refe-
rido al margen derecho.

Este comando anula los mirgesnes derecho e izquierdo
y los deja en la columna ? y 64 respectiyamente.

Este es el primero de una serie de cuatro comandos
muy potentes que- sirven para mover bloques de texta
dentra del mismo. Este primero coloca la sefial de
comienzo de un bloque.

Este comando coloca una sefial que indica el fin del
bloque marcado. Con este comando y el anterior queda
definido un bloque dentro del texto,que pueds tener
un nGmero libre de lineas.

Este comando inserta en la 1linea que contenga al
cursor todo el bloque marcado con los dos anteriores
comandos, haclendo una copla dsl mlsno.

L]
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Este comando mueve el bloque marcado en &l texto vy
lo coloca en el sitio (iadicado por la lfnea que
contiene al cursor. El bloque primitivo queda
barrada. . :

Este es un comando Gtil pero poco utilizado. Pasa el
EDITOR de 64 columnas al standard del SPECTRUM de 32
columnas, moviéndose el texto de izquierda a derecha
para centrar siempre en pantalla la posicidén del
cursor. Como en el juego de caracteres standard no
existen las letras especificas del castellano ni los
acentos, en la visibén ampliada de este cowando estos
caracteres san sustitufdos por 1los arlglnales que
corresponden a sus cédigos.

Este comando permite borrar todo el texto escrito
hasta ese momento. Como las consecuencias de
utilizarlo por error serian desastrosas, antes de
borrar el texto, la misma opcidén plde la conformidad

Este comando pernite buscar‘cuélqu@er palabra que no

contenga espacios y tambifn permite sustituirla por

cualquier otra. Forma.de utilizaclén:

1> Pulsar la opcién "R". .

2) Teclear la palabra a buscar o sustitulr y ENTER.

3) Pulsar ENTER para basqueda o teclear la palabra
sustitutoria y ENTER.

Tanto la bGsqueda como la sustitucién, son a partir

de la pasiciédn ocupada” por el cursor. Por ello para

sustituir una palabra por otra a 1lo largo de todo el

texto, primero hay que colocar el cursor al  princi-

pic del mismo con el comando "AT" y luego utilizar

el comando "R".

Este comando cambia la activacién del modo insercidn
que indica el quinto cajetin de la parte interlor de
la pantalla. Cuando esta activado se puede escriblr

en medio de. un texta con la seguridad de que el

nuevo texto no pisa al anterior sino que cada vez
que el cursor pasa de linea, sSe crea una nueva vacia
para segulr escribiendo.

S.SHIFT+tecla (A,S,D,F,G,Y,U,P). Estas teclas contienen  las

vocales acentuadas, los corchetes que servirin mas
adelante para deflinir las flchas dentro del  fichero
y los apartados de personaltzacién en .los textos
personalizados. Adends contienen también la letra #
~mayGscula.
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Hastla aqui hemos explicado todos los comandos de la primera
pantalla de informacién. En la segunda pautdlla‘de informacién,
que se visualiza pulsando las teclas de MOQO E mientras esta
visualiz&ndose la primera pantallaj=nos da " unas Informaciones
complementarias de mucha uvtilidad, asi la columna de la izgquier-
da indica la posicién de todos los caracteres de)_set castellano
—catalén y la clave de las abreviaturas utilizadas en la nmisma.

La parte dg la derecha nos recuerdé aquellas. upqiovgg que
nosotros hayamos asignado para que 1las realice la impresora
cuanda se le envien cbédigos de control a través de los caracte-
res gréficos del EDITOR. Y los cbdigos en hexadecimal que deben
enviarse para activar la impresora. .

En el préximo capitulo empezaremos a ver con detalle las qi—
ferentes opciones del MENU. Recuerde que para entr?r.en el MENU
ha de salir del EDITOR y que la puerta de salida es. el comando
STOP. La primera opcibén que desarrollarenos es la opcién 3",
que trata de las comunicaciones del SPECTRUM con las memorias
externas o sea el MICRODRIVE y las cintas CASSETTE.

-9~

CAPITULO '3 LAS KEMORIAS EXTEFKNAS

El programa CONRTEXT viene preparado para poder leer y cargar
los textos ya sea en parte o conpletos, tanto en cinta de audio
(cassetie) como en los nuevos certuchos de microdrive.

Para poder acceder a estas memorias externas debe utilizarse
la opcidén "3" del menG principal. Fara ello salga del EDITOR con
el comando STOP para entrar en el MENU y después pulse la tecla
"5'". Aparecer& en pantalla el nenG secundario que contiene todas
las opciones de comunicacién con las memorias externas.

Para los que est&n siguiendo este msnual sin tener el
ordenador conectado con el programa, el menG secundario de
comunicaciones con m2morias externas es este: E

MEMORIA EXTERNA

—A- SAVE X (MICRODRIVE)
-B- LOAD X (MICRODRIVE)
-C- MERGE x (MICRODRIVE)
-D- ERASE (XICKODRIVE)

=E= .SAVE hacia cassette
-F- LOAD desde cassette
-G- _MERGE desde cassette '

-H- CATALOGO

—-I- COPY (Cassette)
-J- COFPY (Microdrive)

(ENTER para menG)

' Como se puede observar, l&s cuatro primeras son de wutiliza-
cibén con el ordenador conectsdo a los microdrives a traves del
INTERFACE 1 y las tres restantes.son de wutilizacibén con las
cintas convencionales. S _

Las dem&s son complenentarias para hacer el cat&logoe del
nicrodrive y para hacer un'COPY en alta resolucion coglendo el
screen$ de cinta o mic¢rodrive. "

Vamos a comentar detalladamentie cada una de ‘las opciones y
como utilizarlas correctamente:

-10-



-A-

-B-

-C-

-E-

Hasta la linea..

Esta opclén carga en microdrive parte o todo el texto que
tenga en el editor. Después de pulsar la opcién -A-,al
ordenador nos pedirs cuatro tntormacliones:

Nonmbre? Hay que escribir el nombre que le de al texto y

; pulsar ENTER. E1l nombre no puede tener mis de
10 caracteres, o na lo aceptaré&.

Microdrive? Hay que pulsar el nGmero de 1 a 8 del micro-

drive en elique se a de efectuar la carga y
pulsar ENTER. Si s6lo se pulsa ENTER, toma
el nGmero 1 par defecto.
Desde la lfnea.. Indicar 1la primera 1linea del texto a
cargar. y pulsar ENTER. Si se pulsa ENTER
sin haber tndicado ningln nGmero de 1l1-
. - nea, el ordenador toma por defecto la
primera linea.
Indicar la Gltima linea del texto que se
desee cargar y pulsar ENTER. Si se pulsa
ENTER sin haber indicado ningGGn nGnerp
de linea, el ordenador toma por defecto
el nGmera de la Gltima linea .escrlta.
Esta opcién verifica autoceoiticamente el texto cargada
antes” de devolver el control al EDITOR.

.

.

Esta opcl6n lee en un mlcrodrive y coloca en el EDITOR el
texto que-desee. Después de pulsar la opclién -B- debera
indicar el nombre del texta y el nGmero de microdrive a
utilizar ¢el 1 por defectal.

.Esta opclén borra-todo el texto que estuviera en el ED[TOR

antes de utilizarse.

Esta opcidén es parecida a la anterior pera con la
particularidad de que el texto anterior no se borra y.. que
el nuevo que se lee del microdrive se coloca en el EDITOR

‘a continuacién del que ya habid4.

La utilidad y potencia de 1la opcidn que estamos comsntando
salta a la vista, pues permite empalmar trozos de texto
escrltos en diferentes momentos y después depurar el texto
resultante can los comandos del EDITOR.

Esta opclén permite borrar textos del microdrive, ya sea
para recuperar espaclo o para regrabar con el mi{smo nonbre
un texto ampliado. Como es una opcién peligrosa en el sen-
tido de gue una confusidn puede producir un dafio irrepara-
ble, esta opcibn antes de realizarse pide la conformldad.

Esta opclén carga en cinta el texto o parte de &l que se
dzsee. Despues de pulsar la opcién -E- El ordenador pedira
el nombre, la primera linea y la Gltima linea al igual que
en la opcién —A- Excepto el nGmero de mlcrodrive que shora
no es necesario. El ordenadar actuarid de la miswa manera
tomando la'prlmera 0o la Gltima de las lineas escritas si
no se indica nada antes de pulsar la tecla ENTER.

-11-
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~F~ Esta opcibn borra todo el texto que tengamos escrito en el
EDITOR y lee desde el cassette el texto que desee. Sl no
se indica el nombre del texto a leer,; &l ordenador leera
el’ primera que encuentre, en la cinta.

. Esta opcibn ‘es muy parecida a la anterior pero con la par-
ticularidad de que ahora el texto que contenga el EDITOR
no se borra y el nuevo se coloca a .contlnuacibén. Igualmen-
te si no se indtca ninglGn nombre antes de pulsar la tecla
ENTER el ordenAdor leer& el primer.texto que encuentre en
la cinta.

CAT del microdrive que se le

indique, si se pulsa ENTER sin indicar el nGmero de unidad

lo hace del_nﬁmero uno

- Realiza un COPY en alta resolucién. Primero pregunta el
nombre y lo carga desde la cinta. Luego realiza automiti-
camente el COPY¥. Deja dos lineas de seguridad entre el
texto y el dibujo.

=J- Lo mismo que la opcién anterior pero lee el SCREENS desde

la unidad de mlicrodrive que se le indique.

Recuerde antes de‘utilizar estas opclones de comunicacién,
tener en cuenta todas las indicaciones del manual SINCLAIR para
conectar el SPECTRUX a un cassette externao, sl a pesar de todo
el programa se para con un mensaje de error, pulse la tecla RUN
y se encontrarad de nuevo en el EDITOR preparado para comenzar de
nuevo toda la operacién.

Si no tiene conectado el INTERFACE 1 a su ordenador: NO
li nezs
del programa que contengan palabra> clave del mismo porque le
serd absolutamente imposible volverlas a su lugar’y puede poner
en peligro la integridad del texto que tenga escrito en el
EDITOR. : )

CAPITULO 4 LA IMPRESION

Escriba para ello en el EDITOR un texto a base de unas
cuantas lineab cortas. Salga del EDITOR mediante el comando STOP
y pulse la opcién -2- del MENU. EIl ordenador le pedird la
primera y la-Gltima linea a imprimir, si no le indica nada y
pulsa ENTER las dos veces, la impresora tiene que arrancarse y
escribir el texto.

Las informaciones que pide el programa de primera .y Gltima
lineas de impresién es, naturalmente, para tener la opclon de
solo imprimir aquel trozo que nos interese. Naturalmente, si no
se da esta informaclén el ordenador la taws por defecto, sl uo
se indica la linea de comlenzo tomard la primera y sl no se
indtca la lfnea final tomari la Gltima que esté escrita.

vo12-




CAPITULO 5 La informacién

En la opclén 7 del HENU principal est& la posibilidad de
modiflcar la p&gina de informacidn que pademos consultar en cada
momente-pulsando EDIT y luego CAPS y SIMBOL SHIFT.

Cuando se ha terminado de introducir o modificar la
ci6n que queramos, pulsar STOP para salir de la opcién.

informa-

_CAPITULO 6 CODIGOS DE CONTROL DE LA SR:BQ@

En esta versidén de CONTEXT especifica para la impresora

SP-800 los cédigos de cantrol deben de escribirse en el propilo
texto en notacidn hexadecimal de la siguiente manera:
Al priunciplo de la linea se coloca el simbolo "8 ", que se

consigue pulsando SIMB0L SHIFT ¥y »6'" y a continuacion se colocan
los cédigos exadecimales separados por una coma |

Ejemplo: Para escribir en letra de ﬁlta
escribir:

Calidad debemos de

(Estos son los tres cddigos qué la activan)

1B,78,01
Algunos tipos de letra y coatroles eétad"asignados a
caracteres graflcns, como el subrgyado]’el subescript y el

superescript, el paso de pdgina etc. i ¥

Para activar la impresora con estos caracteres basta

colocarlos en el mismo texto sustftuyendo el espacio entre
palabras.
Los controles ya asignados son: el )
‘ S P TELRMD 1S

Negrilla ON t 18 -~ : \
Negrilla OF Ty LS
Subrayado ON ',,‘f’"‘ g VT .Y /:\-(\l\_ }’}. “ i L.:\
Subrayada OF 4 b
Superscript ON R Ay N A s 3
Subescript ON : LAMT i Ty 32 [

Sup. o Sub. OF
Form Feed

E}(iSGN\ﬂ}hﬁﬁi“
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-la respuesta es negativa se vuelve al MENU y toudo el

CAPITULO 7 '~ TEXTOS PERSONALIZADOS

Vamos a entrar ahora en una de las grandes novedades que pra-
senta el programa CONTEXT en esta nueva verslén: la personaliza-
ci6n de textas. Para ello vamos a expllcar qué se entlende en el

‘programa por personalizacién.

Muchas veces nos habremos encontrado con la necesidad de
escribir varlos textos que s6lo se dliferenclan por pequefias
modificaciones y que sin embargo, coma su lugar dentro del texto
no est8 plenamente definido y principalmente por estética y por

deferencla hacia el receptor de dicho texto, nos ha obligado a
.escriblr practicamente lo mismo varias veces. Para evitar esta

repet}clén innecesaria hemos creado este
personalizacién.

sencillo sistema de

Cuando ‘escribamos un texto base, cada vez que se tenga que
introducir una palabra o frase diferente segGn el momento,
introduciremos 1o que he denominado un apartado de la siyguiente
manera: " (1] " un nGmero encerrado entre dos carchetes -y .con
espacios a' ambos lados, el numero serd correlativa empezando por

el uno y sin linite.

En cada apartado s6lo se pueden escribir hasta 32 caracteres
y luego el parrafo se arregla automiticamente haclendo <caja y
Justificando la derecha. Los textos con apartades solo pueden
tener hasta un miximo de 150 1lineas (3 folios) y para
personalizarlo hay que seguir el orden sigulente:

1) Escribir el texta sustituyendo aquellas galabras o . fra-
ses variables por apartados numerados:

2) Cargar en cinta o microdrive el texto para que sirva de
base siempre que se desee.

3) Entrar en el MENU y pulsar la opcién =S5-, que visualizara
en pantalla el texto base.

“4) Pulsir el comando STOP e indicar el nlmero de linsas y el
nGmero de apartados que tiene el texto base.

éi Pulsar el comando STOP ‘e ir rellenando todos 1los
apartados a medida que el programa los va pidiendo.

6) Pulsar el comando STOP e indicar si se imprime o no, y si
vamos a escribir otro texto o no.” En caso de que se ‘vaya a
escribir otro texto partlendo de la misma base, o0 sea que la
respuesta ha
EDITOR el texto base, pues el mismo queda siempre meworizado. St
textu es
borrado para permitir su utilizacién por el netodo normal.

-14-
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Ejemplo de texto personalizado:
BASE:

Sr. (1] :
Habtendo recibido [2], hemaos decidido £31.
SS.AA. (4]

TEXTO 1

Sr. Ferr&n Domé&énech { Sentis

. Habiendo recibido todos los papeles bien, hemos decidido los
colores. o

© SS.AA. Juan Garcia

TEXTO 2

\_ < Sr.-"Antonlo Delgado Juirez

Hablendo recibido muchas cartas, heros decidido aplazar el
acto. % B
SS.AA. El Director General

Este ejenplo, naturalmente es algo exagerado, puess los textos
fijos son muy cortos, pero si suponemos que la carta en s1 ocupa
todo un folio y los cuatro apartados son como los del I
las ventajas del sistema saltan a la vista.

_En el texto personalizado se pueden utilizar todos
recursos del EDITOR asi como caracteres graflcos de coantrol.

St se utiliza 1la paginacién automitica, debe tenerse en

‘cuenta que el texto escribe una 1fnea mis de las que aslgnenos,

los

"asf sl queremos paginar cada 66 lineas (habitual en el papel
agujereado de las impresoras), debenos asignar 65 lineas al
enviar los c6digos de control. Esta’ es debido a que dichos

cédigos se vaun a enviar a cada princliplo de texto y la ilwmpresora
consume una linea para ajustar su contador interno. :

-15-
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CAPITULO 8 ~ IMPRESION CON FICHEROS

Esta es otra de las naovedades que presenta la nueva verslon
del proygrama CONTEXT. Ha sido pensada para la rapida fmpreslén
de circulares, sobres y todos aquellos textos que tengan un sélo
apartado personalizado sea del tamafio que §ea.

Para poderla utllizar neceslitaremos previamente tener escrito
el fichero. Las fichas de este fichero serd&n trozos de texto
colocados entre carchetes, con la particularidad de que la linea
que contenga alguna de los corchetes no debe tener texto escrito
sino solo contener el corchete.

Ejemplo de ficha:

C :

Esto podria ser la prinmera ficha de un fichero CONTEXT, fijese
que la linea que contlene el corchete no tlene ni debe tener
texto. Si lo hublera, el programa lo ignorarfa .no produciéndose
su impreslién.

R

Ejemplo de fichero con tres fichas:

€ : .

—Texto de la primera ficha=
1t ;

—Texto de la segunda ficha=
1

-Texto de la tercera ficha-
]

Se puede observar que hemos utilizado la misma linea para
colocar el corchete que cierra una ficha y a continuacibn, €n 13
misma linea hemos colocado el que abre la sigulente. De esta
forma ahorramos una linea de texto.

Recuerde que cada ficha puede ocupar un nGmero de lineas dis-
tinto inclusa dentro del mismo fichero, peroa debe estar encerrac
da entre dos carchetes colocados en las 1{neas anterior ¥y
posterior respectlvamente.

La calocaclén del fichero dentro del texto no es critica pero
hay que tener en cuenta que el texto base y el fichero han de
caber en las 320 lineas de espacio atil del programa.

El texto BASE:

Para impresibén con fichero, el texto base tiene gque te%er u?é
Gnica partlcularldnd que lo diferencla de los textos normales:
debe tener Indicado en  umna linea el lugar donde _ha de ir
calocada la flcha correspondlente, en esta l(nca.dcbe de estar
colocado el caracter grafico "@" (el cuadrado negro .grande Qque
se consigus mediante C.SHIFT+'8" en wodo graficol.

-16-
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Para lmprlmif en una impresora externa con esta
que seguir los siguientes pasos:

opcién hay

a) Escribir o cargurAde la mexoria externa que se esté usando
ue se quiera imprimtir.

albglggiiﬁb?r o Caigar el tzxto base utilizando el comando MERGE

de la opcién -3- del MENU. Estos dos puntos ya menclonados son

intercamblables en su orden, se puede cargar o escribir primero

el texto base y luego el fichera.

c) Controlar que el texto base esté
indicacl6n del lugar donde va colacada la
nGmero de linea en que comienza y el nGmero de linea del
pues son necesarios para la impreslén.

d) Salir del EDITOR con el comanda STOP y pulsar la opcién -0-
de "Impresién con ficha".

e) El ordenador pedird tres datos: la linea en que empleza el
texto base, la que acaba y el nGmero de lineas por pagina. Este
Gltimo dato es el nGmero de -1inzas desde la primera de un texto
impreso a la primera del siguleate texto. En el papel comercial
para impresoras el nGmero de lineas por paglna es de 66 y éste
ya viene troguéelado a dicha medida.

correcto y contiene la
ficha .y apuntar el
final,

El programa. CONTEXT imprimlr& tantas veces el texto como

fichas haya en el fichero. Por eso las fichas que no qulera que
se impriman debe eliminarlas antes (para no borrarlas, basta con
quitarleé la marca de ficha)

Para los usuarios de la Base de Datos SITI existe un programa
adaptador que realiza una copia del fichero seleccionado con el
SITI y lo transforma en un fichero CONTEXT pudiendose selecctio-
nar los campos a imprimir y la sLtuafLEn de estos en la ficha.
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" APENDICE 1

COPIA EN CARTUCHO

Las poseedores del INTERFACE 1, seguramente querrén pasar
esta versi6n del programa CONTEXT a un cartucho del Mlicrodrive.

Para ello hay que segulr unos pocos y sencillos pasos:

En primer lugar, aunque parezca una redundancia, cargue el
programa de la cinta cassette en que viene comerciallzado.

Luego, asigne las opciones de interface y cédigos de impre-
§i6n asi como 1los caracteres graficos. a sus necesidades y
gustos. Cuando tenga el programa perfectamente. personalizado a
su medida entre en el MENU y pare-el programa pulsando al - mi=mo
tiempo las tecals de CAPS SHIFT y SPACE.

El programa se pararad con un mensaje de BREAK. Inserte un
cartucho nuevo en el MICRODRIVE 1 y teclee GOTO 8000 y ENTER.

El programa se cargard repetidamente hasta llenar el cartucho
de coplas del mismo. Una vez finalizada la carga (se veriflca
autoniticamente) ya puede disponer del programa CONTEXT en un
cartucho .de micraodrive.

Para su utilizacién deberd segulr los pasos habituales con
los programas en microdrive, que se autocargan desde el comando
RUXY, que son: .

a) Desconecte y vuelva a conectar el Spectrum. 0, si
trabajando en BASIC, basta con teclear el comando directo:

RANDOMIZE USR @ (que equivale e conectar y desconectar).

b) Coloque el cartucho en e1 MICRODRIVE 1 y ejecute el comando
directo del BASIC "RUN", el programa tarda en pasar al  SPECTRUX
unos cuatro segundos. i

estaba
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